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1. Sign up 2. Earn points for purchases 3. Redeem points for rewards, experiences, discounts & more | 1. Melde dich an 2. Sammle Punkte bei
jedem Kauf 3. Lose die Punkte fiir Belohnungen, Erlebnisse, Rabatte und Ahnliches ein | 1. Inscrivez-vous 2. Gagnez des points lors de vos achats
3. Echangez vos points contre des récompenses, des expériences, des remises et bien plus encore | 1. Iscriviti 2. Guadagna punti con i tuoi acquisti
3. Riscatta punti per premi, esperienze, sconti e altro ancora | 1. Registrate 2. Gana puntos por tus compras 3. Canjea puntos por recompensas,
experiencias, descuentos y mucho mas | 1. Registe-se 2. Ganhe pontos em compras 3. Troque os pontos para prémios, experiéncias, descontos e
muito mais | 1. SR 2. T9¥IEFD S 3. RN IR H. (K08, 305 | 1. Zarejestruj sie 2. Zdobywaj punkty za zakupy 3. Wymieniaj punkty na
rabaty, przygody i inne nagrody | 1. Zaregistrujte se 2. Sbirejte body za nakupy 3. Vyménujte body za odmény, zaZitky, slevy a spoustu dal$iho
| 1. Zaregistrujte sa 2. Ziskavajte body za ndkupy 3. Uplatnite si body a ziskajte odmeny, rézne zazZitky, zlavy a eSte viac | 1. Regisztralj 2. Szerezz
pontokat minden vasérlassal 3. Valtsd be pontjaidat jutalmakra, éiményekre, kedvezményekre és egyebekre | 1. inscrie-te 2. Castigd puncte
pentru achizitii 3. Valorificd puncte pentru recompense, experiente, reduceri si multe altele | 1. Peructpupalite ce 2. Monydasaite TouKW 3a
nokynku 3. M3non3sante TOUKUTE 3a HAarpagu, yCnyru, oTcTbnku 1 T.H. | 1. Registréjies 2. Pelni punktus par pirkumiem 3. Izmanto punktus, lai
sanemtu balvas, izklaides iespéjas, atlaides un daudz ko citu | 1. Registreeru 2. Teeni ostude eest punkte 3. Lunasta punktide eest preemiad,
elamused, allahindlused ja muu | 1. UZsiregistruokite 2. Pelnykite tasky vz pirkinius 3. Panaudokite taskus atlygiui, funkcijoms, nuolaidoms ir ne tik




GRINGOTTS™ ZAUBERERBANK

Wenn du die Winkelgasse™ am anderen Ende durch den Geheimgang im Tropfenden Kessel betrittst, wird Gringotts
Zaubererbank wohl nicht das erste magische Gebaude sein, das dir ins Auge sticht. Dennoch ist es eines der
spektakularsten Gebaude. Hinter den schiefen Saulen und Mauern der Bank bewachen treue Kobolde die groflten
Schatze und die machtigsten Artefakte im Besitz der britischen Hexen und Zauberer. Wie Hagrid™ meinte: ,Gringotts ist

™ 1

der sicherste Ort der Welt fir alles, was du aufbewahren willst - mit Ausnahme vielleicht von Hogwarts™.

™

Genau hier entdeckt Harry Potter™ zum ersten Mal das Vermogen seiner Familie. Spater brechen er, Ron und Hermine
in Bellatrix Lestranges Verlies ein, um einen Horkrux zu finden und festzustellen, dass diese Bank ganz bestimmt kein
sicherer Ort fir Eindringlinge ist. Letztendlich gelingt ihnen auf einem Drachen ihre waghalsige Flucht, bei der sie einen
Scherbenhaufen in der altehrwirdigen Bank zuriGcklassen.




DIE VERLIESE

Die weitlaufigen unterirdischen Verliese befinden sich tief
unter der Bank und werden von machtigen Zauberformeln,
Wachtern, Trollen und einem Drachen bewacht. Wenn
ein Besitzer sein Verlies o6ffnen mochte, muss er erst
strenge Sicherheitskontrollen Uber sich ergehen lassen,
bevor ihn ein Bankangestellter dorthin eskortiert.
Manche Tiren zu den Verliesen kann man mit einem
SchlUssel 6ffnen, andere hingegen erfordern komplizierte
Entriegelungsmechanismen und Zauberspriche.
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DER DESIGNPROZESS

,Das Set enthalt das hochste LEGO® Harry Potter™ Modell, das wir bisher
herausgebracht haben. Der Designprozess begann mit einer winzigen Version,
die vielleicht nur ein Achtel der Grolle des endgiltigen Modells besal} und
in ungefahr 5 Minuten gebaut war! Dann entwickelten wir eine geringfigig
grofere Version und schlielllich ein Skizzenmodell in voller Gréle.

Selbstverstandlich wollten wir die Bank so nachbilden, wie sie von der
Stralle aus zu sehen ist. Da jedoch der Groliteil der Handlung in den Hohlen
unter Gringotts™ Zaubererbank spielt (wo ein komplexes Schienennetz einen
Karren zu allen Verliesen fahren lasst), haben wir auch diesen Gebaudeteil
dargestellt. Man kann die einzelnen Segmente aufeinander stapeln, um
einen atemberaubend hohen Ausschnitt der Winkelgasse™ zu erschaffen
und die Bank in einem Stick, in zwei separaten Modulen oder sogar in drei
Segmenten darzustellen, wenn du den Ukrainischen Eisenbauch vom Dach
losfliegen lasst!"

George Gilliatt und Justin Ramsden, LEGO® Modelldesigner
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EIN RUNDGANG DURCH DIE BANK —
in Begleitung ihrer Muggel-Designer

+Wirhabenuns grindlich mitder LEGO®Winkelgasse (75978) beschaftigt und dann dafiir gesorgt, dass
die Gebaude miteinander verbunden werden kénnen und perfekt zusammenpassen, wenn Fans die
Sets kombinieren mochten. Deshalb haben wir auch auf so winzige Details wie die Lampen geachtet,
die an der Seite des Gebaudes hangen, und die Magische Menagerie in einem Nachbargebaude
untergebracht. Es war ziemlich knifflig, die Hohlen zu entwerfen. Das Modell musste unglaublich
robust und stabil werden, gleichzeitig aber auch angemessen ,wackelig" wirken, um die riskante
Karrenfahrt durch die Hohlen und den Diebesfall aus Harry Potter und die Heiligtimer des Todes
- Teil 2 nachzuahmen. Wir haben verschiedene Richtungen ausprobiert und mit unserem Model
Coach Monika Bukhave Fruergaard zusammengearbeitet, damit dieses Modul auch das Uberirdische
Gebaudesegment tragen konnte. Wir haben drei Verliese in dem Modell untergebracht, die auch in
den Filmen aufgesucht wurden: Verlies Nr. 713 mit dem Stein der Weisen, das Verlies der Familie
Potter sowie Bellatrix Lestranges Verlies mit Helga Hufflepuffs Trinkpokal. (Als einfache Muggels
konnten wir den Pokal leider nicht mit dem Zauberspruch Geminio verhexen, aber ... versuch doch
selbst, ihn zu stibitzen. Dann wirst du schon sehen, was passiert.)"

George Gilliatt und Justin Ramsden, LEGO® Modelldesigner
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BEIM DESIGN HABEN WIR
AUF DIE MAGISCHEN WESEN
RUCKSICHT GENOMMEN

.Ich habe anvielen detailreichen Zierelementen gearbeitet und beispielsweise
die schonen Marmorsaulen im Foyer der Bank gestaltet sowie die Aufkleber,
die viele Geheimnisse und fantastische Details darstellen, von denen die
LEGO® Harry Potter™ Fans bestimmt begeistert sein werden. Die Arbeit
an all den komplizierten Schildern und Tafeln in diesem Set hat mir am
meisten Spall gemacht. Wir haben all die Minifiguren so gestaltet, dass ihre
Personlichkeiten und ihr markantes Aussehen zum Ausdruck kommen, damit
die Fans ihre Lieblingsszenen in Gringotts™ Zaubererbank nachstellen konnen.
Hoffentlich habt ihr alle grolle Freude daran, die magischen Details aus LEGO
Steinen und auf den Aufklebern zu entdecken! Wie Griphook sagte: ,Es gibt

™ un

so einiges Sonderbares in den Verliesen von Gringotts™.

Peter Kjeergaard, LEGO® Graphic Designer



ERWEITERE DEINE
WINKELGASSE

,Gringotts™ Zaubererbank ist zweifellos das legendarste Gebaude in der Winkelgasse™. Es war schon auffallig,
dass ausgerechnet dieses Gebaude in der LEGO® Winkelgasse (75978) aus dem Jahr 2020 fehlte. Und uns ist
bewusst, wie sehr sich die LEGO Harry Potter™ Fans diese Bank wiinschten. Die Bank ist ein ganz besonderer Ort.
Diesem Umstand wollte das Designteam unbedingt gerecht werden. Deshalb wurden nicht nur die Bank selbst
mit ihrer verdrehten Fassade, sondern auch die Verliese und sogar ein Ukrainischer Eisenbauch hinzugefigt,
damit Fans verschiedene Schlisselszenen aus den Filmen nachstellen konnen."

Andrew Seenan, LEGO® Harry Potter™ Creative Lead



ol




13



4



15






17



@X‘X
— —
.X.X

= S

18



<> &
R g

19



Tx

1x Ix 1x

20




Tx

10

21



el i

2x Tx 2x

1




23



1x

18

e e ¢

1x

Tx

1x

19

2x

16

Tx

1/

24



21

25



X X 1x Tx
2X X 1x

22

26 4



27



28



29



25

~
>

30 4



Was macht denn die
Spinne da? Putzt sie

etwa ihre Fangzahne?
Ob du das spater

im Bauprojekt noch
herausfinden wirst?
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Der Diebesfall ist

ein Wasserfall, der
sich Uber das Gleis

in Gringotts™ Bank
ergiellen kann.

Dann werden alle
Zauberformeln

und magischen
Geheimnisse
weggewaschen. g
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g Gringotts™ Zaubererbank
wurde 1474 von einem
Kobold namens Gringott
in der Zauberwelt
gegrindet. lhre
Grindung erfolgte
als Reaktion auf die
Zauberfinanzblase im 14.
Jahrhundert, die
leider wahrend eines
Seifenblizzards im Jahr

236 1378 platzte. g
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YOU COULD

Your feedback will
help shape the
future development
of this product
series.

Visit:

YOU COULD [

DU KONNTEST

Dein Feedback tragt
zur Weiterentwicklung
dieser Produktreihe
bei.

Geh auf:

VYOUS POURRIEZ

Vos commentaires
nous aideront a
concevoir les futurs
produits de cette
gamme.

Visitez :

POTRESTI
TU

La tua opinione ci
aiutera a migliorare
la creazione futura
di questa linea di
prodotti.

Visita:

PUEDES

Tu opinidn
contribuira al futuro
de esta serie de
productos.

Visita:

WIWW

B
EHRIBEETH

NES IREH A m
25,
B

You also have
the chance to win
a LEGO® set.

Terms and
conditions apply.*

Aulerdem hast du die
Chance, ein LEGO® Set
ZU gewinnen.

Es gelten die

Teilnahmebedingungen*

*LEGO.com/productfeedback-terms

Vous pourriez
également gagner un
ensemble LEGO®,

Des conditions
s'appliquent.*

Hai anche la
possibilitd di vincere
un set LEGO®,

Termini e condizioni
sono applicabili.*

También tienes la
oportunidad de

ganar un set LEGO®,

Aplican términos y
condiciones.*
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